SOCCERBOT360 PLAYLIST

AUTOMATISIERTE TRAININGS- UND UNTERHALTUNGSSESSIONS



SoccerBot360 Playlist - Ein Klick. Vollautomatische Sessions Sﬂc

Erstellen, speichern und starten Sie komplette Trainings-, Test- und Unterhaltungsprogramme vollautomatisch

Was ist die Playlist-Funktion?
Die SoccerBot360 Playlist ermdglicht es Betreibern, komplette Sessions direkt
vom Steuerungstablet zu automatisieren.

Trainingsmodi, Schwierigkeitsstufen und Wiederholungen werden vorab
konfiguriert und anschlieend von Anfang bis Ende automatisch ausgefiihrt.

Das System automatisch: Betreiber konnen: Ideal fiir:

" wechselt Modi = Sessions jederzeit anpassen
= rotiert Spieler . =  Spieler hinzufiigen/entfernen
= verwaltet Multiplayer-Sessions » Intervalle ohne Unterbrechung dndern




SoccerBot360 Playlist - Anwendungsfalle Sﬂc

Automatisierte Trainings- und Unterhaltungssessions direkt vom Steuerungstablet

-~ Wo lassen sich Playlists einsetzen? -

TRAININGSPLANE LEISTUNGSDIAGNOSTIK UNTERHALTUNGSPROGRAMME

Vorkonfigurierte Ablaufe fiir

Trainingseinheiten, abgestimmt auf Alter und Einheitliche Testprotokolle fiir Kindergeburtstage, Firmenevents und
Leistungsniveau, erstellt als reproduzierbare Leistungsmessungen — Teambuilding-Aktivitaten — startklar ohne
wiederverwendbare Playlists und automatisch vergleichbar iber Teams und Zeitrdume Vorbereitung.

abgespielt. hinweg.

Geburtstagsfeiern - Teamevents - Offentliche
U8/U10/U12/U14/U16/U18/ Erwachsene BEISPIEL: Benchmarking nach Altersgruppen Bereiche



SoccerBot360 Playlist — Session-Einrichtung in 3 Schritten Soc

Automatisierter Ablauf — mit der Moglichkeit, jederzeit manuell einzugreifen

Wie funktioniert es?

Vollautomatischer Session-Ablauf
Automatische Spielerrotation

Multiplayer-Automatisierung

Manuelle Anpassungen jederzeit

Wahlen Sie ,Playlist” in der Erstellen Sie eine Playlist indem Starten Sie die Playlist und
Hauptoberflache des SB360 Sie die gewtinschten lassen Sie SoccerBot360 den
Steuerungstablets. Trainingsmodi, Stufen und die Session-Ablauf automatisch
Anzahl der Versuche steuern.
auswahlen.
Schritt 1 Schritt 2 Schritt 3

Trainer konzentrieren sich aufs Coaching — nicht auf die Bedienung des Systems.



DISCOVER MORE

WWW.SOCCERBOT360.COM
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