
SOCCERBOT360 PLAYLIST 
SESSIONS D’ENTRAÎNEMENT ET DE DIVERTISSEMENT AUTOMATISÉES 



SoccerBot360 Playlist - Un clic. Des sessions entièrement automatisées
Créez, enregistrez et lancez automatiquement des programmes complets d’entraînement, de test et de divertissement

Qu’est-ce que la fonction Playlist?

La Playlist SoccerBot360 permet aux opérateurs d’automatiser des sessions
complètes directement depuis la tablette de commande.

Les modes d’entraînement, les niveaux de difficulté et les répétitions sont
préconfigurés à l’avance, puis exécutés automatiquement du début à la fin.

Le système, automatiquement :

▪ change de mode
▪ fait tourner les joueurs
▪ gère les sessions multijoueurs

Idéal pour :Les opérateurs peuvent :

▪ ajuster les sessions à tout moment
▪ ajouter/retirer des joueurs 
▪ modifier les intervalles sans 

interruption

▪ entraînement des jeunes
▪ évaluations des compétences
▪ fêtes d’anniversaire
▪ événements d’équipe



SoccerBot360 Playlist – Cas d’usage
Sessions d’entraînement et de divertissement automatisées directement depuis la tablette de commande

Où les Playlists peuvent-elles être utilisées ?

PLANS D’ENTRAÎNEMENT ÉVALUATION DES COMPÉTENCES PROGRAMMES DE DIVERTISSEMENT

Sessions d’entraînement adaptées à l’âge et
au niveau de compétence, créées sous forme
de playlists réutilisables et lancées
automatiquement.

U8 / U10 / U12 / U14 / U16 / U18 / Adultes

Protocoles de test cohérents pour des 
mesures de performance reproductibles —
comparables entre les équipes et les 
périodes.

EXEMPLE : Analyse comparative par tranches d’âge

Programmes préconfigurés pour les 
anniversaires d’enfants, les événements 
d’entreprise et les activités de team-building 
— prêts à démarrer sans préparation.

Fêtes d’anniversaire · Événements d’équipe · Espaces 
publics



SoccerBot360 Playlist – Configuration d’une session en 3 étapes
Flux de travail automatisé – avec la possibilité d’intervenir manuellement à tout moment

Comment ça fonctionne ?

Déroulement de session entièrement automatisé

Rotation automatique des joueurs

Automatisation multijoueur

Ajustements manuels à tout moment

Étape 1 Étape 2 Étape 3

Sélectionnez « Playlist » dans 
l’interface principale de la tablette 
de commande SB360.

Créez une playlist en 
sélectionnant les modes 
d’entraînement, les niveaux et le 
nombre d’essais souhaités.

Lancez la playlist et laissez 
SoccerBot360 gérer 
automatiquement le déroulement 
de la session.

Les entraîneurs se concentrent sur l’entraînement — pas sur l’utilisation du système.
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